
OBJECTIF OPERTATIONNELS 

Maîtrise de l’interface, de l’autonomie et des fonctions de base de la gamme des consoles 
EOS 

A l’issue de la formation les participants seront capables de :  

• Maîtriser la structure logicielle de la gamme EOS et l’ergonomie des différentes con-
soles 

• Exploiter ses fonctionnalités principales  

• Programmer un show lumière utilisant le potentiel de la console 

MOYENS PEDAGOGIQUES 

• Approche participative, intéractive et coopérative qui articule théorie et pratique, 
dans un environnement technique adapté et à l’aide des outils les plus adéquats. 

• ARKALYA fournit une console EOS avec visualiseur 3D par participant 

CONTENU DE FORMATION 

ÉVALUATION 

• Protocole d’évaluation ARKALYA 

     www.proliveformation.fr 

 

P R O G R A M M E  D E  F O R M A T I O N  

FONDAMENTAUX EOS 

Durée 35 heures 

ou  5 jours 

 

Public : 

 . 

Pré-requis :  

Effectif  : 6 à 8 par-

ticipants 

En partenariat 

avec :  
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Accessibilité aux per-
sonnes en situation de 
handicap 

Introduction 

 

 

 

 

 

 

 

Cues et Cuelist  

 

 

 

 

 

 

 

Gestion des asservis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Configuration de son espace de travail 

 

 

 

Le Gestionnaire d’effets 

 

 

 

Fonctions aditionnelles 

 

 

 

Exercices pratiques 

Bilan 

  


